=] B o e ™ b r » N - v 1" M |- I
- - T =K T IR

i o ST U 0 0 8

Wenles frangises

[ F N RIS T o

H

- - S N o Ea T Rl ol - B e dhial - '.'II . =8 P
. - -9 & =
ER L L R 0% s RNl ANR
TR Lo A R | ) e i

B L i S R (i Pl (A




IPuEnaration e la patie 3
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1. Attribution de commergants et de négoclants
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2. Insertion d'un commercant ou d'un négociant
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5. Etablissement d"'une route commerciale
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C) Gagnez un comptelr, un niveau de compétence ou des points de

prestige supplémentaires :
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Gagner la partie
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Sagesse Ves Neguslants expErimentss
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